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Создание обложки обыч-
но начинается с эскизов. 
Художник и редактор обсуж-
дают яркие моменты, возника-
ющие по ходу истории, выби-
рают персонажа или сцену, 
на которой сосредоточатся, 
а затем художник переносит 
эти идеи на бумагу, создавая 
изображение (два или три). 
Для обложки номера 21 изна-
чально была выбрана сцена 
атаки Мараада на Чо’Галла. 
Все выбирают понравившую-
ся обложку, а затем мы про-
ходимся по каждой из них. 
Иногда случается так, что ни 
один из эскизов совершенно 
не отражает сути.

Майк возвращается к доске с набросками и придумывает макеты, где внимание 
сосредоточено уже на Чо’Галле. Эти варианты уже близки к идеалу, но всё же чего-то
не хватает.

Когда необходимые изменения не 
получалось описать, один из ано-
нимных не-художников схватил 
ручку, чтобы продемонстрировать 
то, что нам было нужно. 

К счастью, Майк Боуден смог вос-
создать эту позу и сделать нечто 
потрясающее.



Как только последние карандашные эскизы для обложки 21 утвердили, мы передали их Тони 
Вашингтону для раскрашивания. Здесь вы можете узнать о нескольких этапах работы Тони.

Этап 1: Двумерный. Именно здесь худож-
ник распределяет цвет на большие области и 
начинает выяснять важные моменты: напри-
мер, где заканчиваются складки набедрен-
ной повязки Чо’Галла и где начинаются его 
пальцы.

Этап 2: Свет. Этот этап часто объединяется
с этапом 3, но здесь Тони воспользовался момен-
том, чтобы показать Blizzard, какое освещение 
будет в сцене. Теперь верхняя часть платформы 
выпирает, что делает картинку более трёхмер-
ной, а небо Ан’Киража становится зловещего 
оранжево-красного цвета.

Этап 3: Отрисовка. Именно 
здесь внимание Тони к дета-
лям начинает приносить плоды. 
Сначала анубисатов раскраши-
вают, после чего пририсовыва-
ют отбрасываемые ими тени. 
Волосы (на их головах) выде-
ляют, что делает их более реа-
листичными. Каждая из мно-
гочисленных мышц Чо’Галла 
вырисовывается, и линии тени, 
что Майк набросал каранда-
шом, начинают играть новыми 
красками.



Этап 4:  Эффекты. Не в каждой книге встречаются персонажи, которых освещает их соб-
ственная магия, но WORLD OF WARCRAFT использует все возможности – светится не 
только тело, но и глаза.



«Warcraft. Легенды»
Серия манги, в которой вас 
ждут захватывающие и опасные 
приключения героев вселенной 
Warcraft от множества известных 
авторов! Ричард А. Кнаак 
представляет мрачную историю 
борьбы таурена Трага Крутогора
с Королем-личем, Кристи Голден — 
становление Драки, матери Тралла. 
Также в сборники вошли истории 
Дэна Джолли, Уолтера и Луизы 
Симонсон и многих других.  
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